WISSENSWERTES

Hinweise:

« Das Programm findet in unmittelbarer Umgebung
der Jugendherberge statt.

« Beide Programm-Varianten konnen auch mit
2 Schulklassen parallel durchgefiihrt werden.

« Die NaturErlebnisSchule legt Wert auf eine vorherige
telefonisches Abstimmung mit der Klassenleitung,
damit das Programm inhaltlich optimal auf die
Situation der Klasse zugeschnitten werden kann.

« Die Programme sind nur in Verbindung mit der

Ubernachtung in der Jugendherberge Reken

buchbar.
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Garantiert:

- fesselnd
- zielfihrend
+ nachhaltig

KONTAKT

et N
jugendherberge.de JH
Jugendherberge Reken

@ Coesfelder Str. 18
48734 Reken

@ jh-reken@djh-wl.de
@ 02864 1023

Haben Sie noch Fragen?

Sprechen Sie uns an.
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NATUR
ERLEBNIS

SCHULE

NaturErlebnisSchule

. www.NaturErlebnisSchule.de

@ info@NaturErlebnisSchule.de
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SCHULE

WILDNIS-PIONIERE

»

e Y
Klasse/n - Erlebnisse in der Jugendherberge




RAHMEN GESCHICHTE

Unerforschtes Gebiet erkunden

Ihr seid eine Gruppe von Wissenschaftler*innen und Welt-
entdecker*innen und habt Euch zum Ziel gesetzt, Euch in
ein unerforschtes Gebiet im kanadischen Yukon-Territo-
rium zu begeben.

Noch nie zuvor hat sich ein Mensch so tief in diese Region
der Erde gewagt. Es wird gesagt, dass es dort wilde Tiere
und Pflanzen gibt, die noch keiner zu Gesicht bekommen
hat. Euer Auftrag wird es sein, diese wilde Gegend zu
entdecken und Informationen Uber die Tier- und Pflanzen-
welt zu sammeln.

Vor einer Woche habt Ihr Euch auf den Weg gemacht.
Nach einer langen FloBfahrt tUber den Yukon-River und
einer beschwerlichen Wanderung, habt Ihr heute Morgen
Euren Zielort erreicht. Nach einer ersten Inspektion der
Lage erahnt lhr, mit welchen Erfordernissen, Gefahren und
Abenteuern |hr es in den nachsten Tagen zu tun haben
werdet....

Angeleitet durch eine/n Trainer*in der NaturErlebnisSchule (NES) wird die
Klasse mit unterschiedlichen Situationen und Herausforderungen konfron-
tiert. Die in die Rahmengeschichte eingebetteten Methoden speisen sich
aus den drei padagogischen Ansatzen: Naturpadagogik, Wildnispada-
gogik und Erlebnispadagogik. Mit dem Programm ,Wildnis-Pioniere”
arbeiten die SuS an ihrer Selbst-Kompetenz, der Sozial-Kompetenz und

der Natur-Kompetenz.

UMFANG/ ABLAUF

Modell A) ,,voll-und-ganz"

Am Nachmittag des ersten Tages flhrt ein /e Trainer*in der
NaturErlebnisSchule (NES) die Klasse in die Rahmengeschichte
ein, leitet das Programm an und erlautert die Aufgaben des
nachsten Morgens.

Am Vormittag des zweiten Tages beschaftigt sich die Klasse mit
Bau- und Exkursions-Projekten in Eigenregie. Hierzu stellt die
NES Materialien und Aufgabenbeschreibungen zur Verfligung,
die in Kleingruppen bearbeitet werden konnen.

Am Nachmittag des zweiten Tages lUbernimmt erneut der/die
Trainer/in der NES die Gestaltung weiterer herausfordernder
Abenteuer. Am Tagesende ist die Klasse ums Lagerfeuer versam-
melt und feiert sich als Wildnis-Pioniere.

Tag 1: 14.00 - 17.45 Uhr Outdoor-Programm mit NES
Tag 2: 09.00 - 12.00 Uhr Bauprojekte/Exkursionen | ohne NES
14.00 - 17.45 Uhr Outdoor-Programm mit NES

Preis: auf Anfrage bei der Jugendherberge Reken

Modell B) ,,1-zigartig"

An einem Vor- oder Nachmittag fiihrt ein /e Trainerin der Natur-
ErlebnisSchule die Klasse in die Welt der Wildnis-Pioniere ein. Ein
reduziertes aber dennoch einzigartiges Erlebnis fir die Klasse.

Umfang: Halbtagesveranstaltung (magliche Zeitraume, siehe oben)
Preis: auf Anfrage bei der Jugendherberge Reken

ionier:

Erlebnisse als Wildnis-P
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